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1. KONFIGURACJA INTERFEJSU

MENU

2. KONFIGURACJA RUTOWANIA

Rutowanie - przekazywanie datagramow na podstawie informacji zawartych w tablicy rutowania.
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MENU

2. KONFIGURACJA RUTOWANIA

Konfiguracja interfejsu konieczna jest w sytuaciji, gdy protokoty sieciowe wspotpracujg z wiecej niz jednym
rodzajem fizycznej sieci. W przeciwnym razie, oprogramowanie korzystajace z jedynego dostepnego
interfejsu dysponuje niezbednym informacjami na jego temat i konfiguracja reczna przez administratora jest

zbedna.



1. IFCONFIG - ustawianie interfejsow

MENU 2. IFCONFIG - sprawdzanie ustawien

3. NETSTAT

W konfiguracji interfejsu sieciowego najbardziej przydatnymi poleceniami sg ifconfig i netstat. Ifconfig stuzy
gtdbwnie do wykonywania zadan czysto konfiguracyjnych, moze byC jednak takze uzyty przy sprawdzaniu
dokonanych ustawien. Netstat natomiast stuzy praktycznie wytgcznie do uzyskiwania danych na temat
statusu interfejsow.




1. IFCONFIG - ustawianie interfejsow

MENU 2. IFCONFIG = sprawcdzaniz ustawizn

3. NEISIAI

Polecenie ifconfig ( interface configure ) stuzy m.in. do okreslania interfejsu TCP/IP, przypisywania mu adresu
IP, maski podsieci i adresu rozgtoszeniowego. Oprécz wymienionych wyzej funkcji, ifconfig stosowany jest
takze do udostepniania lub blokowania interfejsu i protokotu ARP, stosowania tzw. trailers i definiowania
parametru ,routing metric”, uzywanego przez RIP.
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Podstawowa sktadnia polecenia ifconfig :
ifconfig interfejs adres netmask maska broadcast adres

interfejs - nazwa konfigurowanego interfejsu
adres - adres IP sieciowego interfejsu; moze byc
przedstawiony w postaci literowe;,
lecz zaleca si¢ stosowanie postaci liczbowe]
netmask maska - maska podsieci dla danego interfejsu
( o ile siec jest podzielona na podsieci )
broadcast adres - uzywany w sieci adres rozgloszeniowy

Przyktad:
#ifconfig le0 128.66.12.2 netmask 255.255.255.0 \
broadcast 128.66.12.255
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Udostepnianie i blokowanie interfejsow.

Do udostepniania interfejsOw za pomoca polecenia ifconfig stuzy
argument up, natomiast do blokowania,argument down.

Argument down jest szczegdlnie przydatny przy rekonfiguracyi
interfejsu. Pewne parametry jak na przykilad adres IP, nie moga
by¢ zmienione, jesli interfejs nie jest zablokowany. Najpierw
wiec

blokujemy interfejs, rekonfigurujemy go, a nastepnie interfejs
odblokowujemy.

Przyktad:

#ifconfig le0 down
#ifconfig le0 129.66.1.2 up




Symulacja zmiany adresu interfejsu
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#ifconfig le0 down
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ARP i trailers

Opcje arp 1 trailers dotycza tylko interfejsow Ethernet.

trailers - zezwala na negocjacje dotyczace uzupetniania pakietow IP
lub blokuje je; umieszczenie tej opcji redukuje liczbg
operacji kopiowania danych, jaka musza dokonac systemy
odbierajace informacje

~trailers - blokuje trailers

arp - zezwala na stosowanie protokolu ARP ( opcja domyslna )

-arp - blokuje arp
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Metric

Parametr metric decyduje w jaki sposob RIP korzysta z informacji o
wyborze drog potaczen.Im wyzsza wartos¢ metric, tym okreslona trasa
bedzie miata mniejsze szanse na wykorzystanie przez RIP.

Przyktadowo wydanie ponizszego polecenia spowoduje, 1z RIP
skorzysta z trasy poprzez interfejs 26.104.0.19, dopiero gdy drogi o
kosztach 0, 1, 2 okaza si¢ w jaki$ sposob niedostepne lub
niewystarczajace.

Przyktad:
#ifconfig std0 26.104.0.19 metric 3
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1. IFCONFIG - ustawianiz irnterfajsow

MENU 2. IFCONFIG - sprawdzanie ustawien

3. NEISIAL

Oprocz stosowania polecenia ifconfig podczas konfiguracji interfejsow, mozna takze uzy¢ go do uzyskania
informaciji o statusie juz skonfigurowanych interfejséw.
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Sprawdzanie interfejsu za pomocq polecenia ifconfig.

Wywotanie polecenia ifconfig tylko z nazwa interfejsu powoduje
wyswietlenie informacji na temat przypisanych mu wartosci.

Przyktadowe dane uzyskane w ten sposob to:

le0 : flags=63<UP, BROADCAST, NOTRAILERS, RUNNING>
inet 128.66.12.2 netmask ffff0000 broadcast 128.66.0.0

Znaczniki (flags):

UP - 1interfejs jest dostepny
‘BROADCAST - stosowane sg adresy rozgtoszeniowe
*NOTRAILERS - interfejs nie uzupeinia pakietow

*RUNNING - interfejs dziata
inet - adres przypisany do interfejsu
netmask - stosowana maska podsieci ( zapis heksadecymalny )

broadcast - adres rozgloszeniowy
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MENU 2. IFCONFIG = sprawcdzzanis usiawizn
3. NETSTAT

Program netstat przedstawia status wszystkich ( zaréwno fizycznych jak i programowych ) interfejsow.
Przydatny jest takze do uzyskiwania statystyk sieciowych dal danej sieci.
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Najczgsciej stosowana sktadnia polecenia netstat ma postac:

netstat -ain

a - wszystkie interfejsy
i - status skonfigurowanych interfejsow
n - udostepniane informacje sa w postaci liczbowe;

Uzyskane informacje przedstawione zostana wg. ponizszych kategorii:

Name - nazwa przypisana do interfejsu ( * - interfejs nie dziata )

Mtu - Maximum Transmission Unit; okresla rozmiar najdtuzsze;
ramki przestanej bez fragmentacji przez dany interfejs

Net/Dst - sie¢ lub komputer dostepny przez dany interfe;s

Address - adres IP przypisany do interfejsu

Ipkts - liczba pakietow odebranych przez dany interfejs

lerrs - liczba pakietow odebranych przez interfejs z biedami

cd. na nastgpnej stronie



cd poprzedniej strony MENU || 3. NETSTAT

Opkts - liczba pakietow wyslanych przez dany interfejs

Oerrs - liczba pakietow wystanych przez dany interfejs z btedem

Collis - liczba wykrytych kolizji przy nadawaniu

Queue - liczba pakietow oczekujacych w kolejce na transmisje
przez dany interfejs

Przyklad:

Hnetstat -ain

Name Mtu Net/Dest Address Ipkts lerrs Opkts Oerrs Collis
Quoeue 1500 128.66.0.0 128.66.12.2 1547 1 1127 0 135 0
100 1536 127.0.0.0 127.0.0.1 133 0 133 0 0 0
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Polecenie netstat stuzy takze do przedstawiania zawartosci tablicy

rutowania utworzonej przez polecenie ifconfig ( rutowanie minimalne ).
Sktadnia przyjmie wtedy nast¢pujaca postac:

netstat -rn
Przyktadowe informacje uzyskane w ten sposob:

Routing tables
Destination Gateway Flags Refcnt Use Interface

127.0.0.1 127.0.0.1 UH 1 132 o0
128.66.12.0 128.66.12.2 U 26 49041 le0
Flags:

*U - (up ) trasa gotowa do wykorzystania
*G - ( gateway ) trasa prowadzi przez zewngtrzne gateway’e
( w tym przypadku nie wystepuje, gdyz obie drogi sa bezposrednimi
trasami przez lokalne interfejsy )
[ - ( host ) trasa prowadzi tylko do jednego komputera

cd na nastepnej stronie
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Z, wczesniejszego zapisu przedstawiajacego efekt wydania

polecenia

gviﬁtl g‘é‘ em siedi' VS h R e A TS S S omputerem
jest localhost. Zapis ten jest efektem wydania polecenia ifconfig
podczas konfiguracji interfejsu 100.
W kazdej tablicy rutowania musi znalez¢ si¢ taki zapis dotyczacy

loopback.

*Trasa do sieci 128.66.12.0 prowadzi poprzez interfejs le0) o adresie
IS100.12.2
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2. KONFIGURACJA RUTOWANIA

Konfiguracja rutowania opiera sie na w znacznej mierze na protokotach rutowania i tablicach rutingu. Btedna
konfiguracja rutowania, niezaleznie od stosowanych rozwigzan, protokotéw, czy samego sprzetu, uniemozliwi
poprawng komunikacje miedzy systemami w sieci.
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3.PROTOKOLY RUTOWANIA

4.REALIZACJA PROTOKOLOW
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1. RUTOWANIE

2. TABLICA RUTOWANIA

3.PROTOKOLY RUTOWANIA

4, REALIZACJA PROTOKOLOW

Rutowanie jest spoiwem tgczacym Internet w catosc. Bez niego caty ruch TCP/IP bytby ograniczony do jednej
fizycznej sieci. Rutowanie pozwala danym z okreslonej sieci lokalnej osiggnaé cel usytuowany w dowolnym
miejscu na swiecie. Wazne przy tym jest to, iz trasa prowadzi¢ moze przez wiele sieci posrednich.
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Spotykane sa 3 rodzaje rutowania, jest to rutowanie:

*minimalne - stosowane, gdy nie ma polaczenia z innymi sieciami
TCP/IP, a takze gdy nie sgq stosowane podsieci. Minimalna tablica
rutowania konstruowana jest za pomoca polecenia ifconfig

sstatyczne - stosowane, gdy trasy przekazywania danych sa
niezmienne, oraz gdy sieC posiada ograniczong liczbg gateway’ ow
do mnych sieci. Statyczne tablice rutowania tworzone sa za pomocag
polecenia route

sdynamiczne - stosowane, gdy sie¢ posiada kilka tras do tego samego
miejsca przeznaczenia. Dynamiczne tablice rutowania budowane sa
na podstawie informacji wymienianych przez protokoty rutowania,
ktore dzigki swojej konstrukcji moga szybciej niz administrator
reagowac na zmiany zachodzace w sieci ( zmienia¢ tablice rutingu ).



1. RUTOWANIE

2.TABLICA RUTOWANIA

MENU

3.PROTOKOLY RUTOWANIA

Tablica rutowania ( niezaleznie od tego czy jest minimalna, statyczna, czy dynamiczna ), jest podstawg
trasowania, bez ktorej spotykane dzisiaj rozwigzania okazatyby sie w ogromnej wiekszosci bezuzyteczne.
Stanowi punkt odniesienia i zrédto informacji niezbednych podczas wyznaczania marszruty.

4, REALIZACJA PROTOKOLOW
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Statyczna tablica rutowania
Statyczne tablice rutowania zawieraja informacje o trasach przez
zewngetrzne gateway’e, dzigki czemu mozliwe jest faczenie si¢ z
odlegtymi systemamiu.

Jednym ze sposobOw tworzenia statycznych tablic rutowania jest
polecenie route.

Sktadnia:
route add adres 1 adres 2 miara rutowania

add - dodaje trase

delete - usuwa tras¢ ( w takim przypadku wystepuje zamiast add )

adres [ - adres osiggalny za posrednictwem danej trasy ( adres IP,
nazwa sieci z /etc/networks, nazwa komputera z /etc/hosts,
lub stowo kluczowe default )

adres 2 - adres gateway’a; musi to by¢ adres systemu znajdujacego sig
w sieci dotaczonej bezposrednio

miara rutowania - niezbedna przy dodawaniu tras; 0 - trasa prowadzi

przez lokalny interfejs; 0< - trasa prowadzi przez zew. gateway
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default - jezeli wystapi zamiast adresu docelowego, to utworzona
zostanie trasa domyslna, uzywana gdy nie ma konkretnej marszruty do
miejsca przeznaczenia (przydatne gdy sie¢ posiada tylko jeden
gateway).

Po zainstalowaniu domyslnej trasy, mozna upewnic si¢, ze zostala ona
poprawnie dodana do tablicy rutingu za pomoca, poznanego przy
okazj1 omawiania konfiguracji interfejsu, polecema netstat -rn.

Przyktad:

#route -n add default 128.66.12.1 1
add net default: gateway 128.66.12.1 1

#netstat -rn
Routing tables
Destination Gateway Flags Refcnt Use Interface
Interface
127.0.0.1 127.0.0.1 UH 1 132 o0
default 128.66.12.1 UG 0 0 le0

128.66.12.0 128.66.12.2 U 26 49041 le0
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W celu sprawdzenia, czy konfigurowany system jest w stanie
polaczyC si¢ z zewnetrznym systemem, stosowane jest polecenie

ping.

Przyktad:
#ping 26.40.0.17
PING 26.40.0.17 : 56 data bytes
64 bytes from foo.army.mil (26.40.0.17) : icmp_seq=0. time=110. ms
64 bytes from foo.army.mil (26.40.0.17) : icmp_seqg=1. time=100. ms
(T
--26.40.0.17 PING Statistics--
2 packets transmitted, 2 packets received, 0% packet loss
round trip (ms) min/avg/max = 100/105/110

Oznacza to, ze trasa do komputerow w Internecie jest poprawna.

W przypadku, gdy wywolamy program ping by skomunikowac si¢ z
komputerem w 1nnej sieci (np. podsieci sieci lokalnej), domyslny
gateway wysle przesytke przekierowujaca typu ICMP Redirect,
okreslajaca korzystniejsza tras¢ do danej sieci (przez inny gateway).
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Program ping wsrdd standardowych zapisow umiesci takze wpis
informujacy o obecnosci przesyltki tego typu, np.:

ICMP Host redirect from gateway almond.nuts.com (128.66.12.1)

to pecan.nuts.com (128.66.12.3) for filbert.nuts.com (128.66.1.2)

Z tego zapisu wynika, 1z gateway almond ,,radz1” by dla pakietow
kierowanych pod adres 128.66.1.2, korzysta¢ z gateway’a pecan.

W takim wypadku w tablicy rutowania pojawi si¢ zapis:

Destination Gateway Flags Refcnt Use Interface
128.66.1.3 128.66.12.3 UGHD O 514 |e0

Znacznik D informuje, 1z zapis dodany zostat prze ICMP Redirect.
By unikna¢ powtarzania przesylek ICMP Redirect, nalezy ustawic
marszrute dla kazdej sieci.

Po restarcie systemu, zawartosc statycznej tablicy rutowania zostaje
utracona.
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3.PROTOKOLY RUTOWANIA

4, REALIZACJA PROTOKOLOW

Protokoty rutowania sg to programy wymieniajgce informacje stuzgace do budowy tablic rutowania. Mimo, iz
kazdy system dokonuje rutowania ( wybierania tras przesytanych danych ), to nie w kazdych systemach
obecne sg protokoty rutowania. Gtéwnymi zadaniami protokotow rutowania jest okreslanie najlepszej trasy do
kazdego miejsca przeznaczenia i rozprowadzanie miedzy systemami w sieci informacji o rutowaniu.
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Wewnetrzne protokoly rutowania

RIP
*Hello
*SPF
*OSPF

RIP ( Routing Information Protocol )

Wybiera trasy charakteryzujace si¢ najmniejszg ,,liczba przeskokow™

( hop count ). Liczba przeskokow to liczba gateway’ 0w, przez ktore
musza przejs¢ dane by trafi¢ do miejsca przeznaczenia. Najlepsza
trasa prowadzi przez jak najmniejsza liczbe gateway’ow ( algorytm
dystansowo - wektorowy ). RIP nie uwzglednia obcigzenia marszrut 1
ich opoznienia przy przesytaniu marszrut. R/P znajduje zastosowanie
gtownie w nieduzych sieciach, poniewaz odrzuca on trasy prowadzace
przez wigcej niz 15 gateway’ow.
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Hello

Hello wybiera trasy na podstawie opoznienia, czyli czasu zuzytego
przez datagram na pokonanie drogi ze zrodta do miejsca przeznaczenia.
Pakiet protokotu Hello posiada znacznik okreslajacy czas jego wyslania,
pozwalajacy okresli¢ czas jak dtugo pakiet docierat do celu.

SPF ( Shortest Path First )
SPF, podobnie jak RIP, preferuje najkrotsze trasy. Jednak SPF moze byc
wykorzystywany w sieciach z wigksza liczba ruterow ( ponad 15 ).

OSPF ( Open Shortest Path First )

OSPF posiada zdolnos¢ wielosciezkowego rutowania o jednakowych
kosztach ( kilka tras do tego samego miejsca przeznaczenia ).
Implementacje IP w UNIX’ie zakladaja, ze w tablicy rutingu jest tylko
jedna trasa do kazdego miejsca przeznaczenia. IP korzysta z pierwszej
napotkanej marszruty, ignorujac pozostate, dlatego OSPF nie jest tak
szeroko stosowany.
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Zewnetrzne protokoly rutowania

*EGP
*BGP

EGP ( Exterior Gateway Protocol )

Gateway z wykorzystujacy EGP rozglasza, ze za jego posrednictwem
dostepne sa siect bedace czgscia jego systemu autonomicznego (AS).
EGP nie probuje wybrac¢ najlepszej drogi, a tylko uaktualnia informacje
dystansowo - wektorowe nie przetwarzajac ich.
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BGP ( Border Gateway Protocol )

e wymienia informacje o dost¢pnosci systemow autonomicznych

* na podstawie dostarczonych danych o trasach jest w stanie wybrac
te najlepsza. Informacje te nosza nazwe¢ atrybutow sciezki .
( path attributes ). Zawiera¢ moga one dane stuzagce do wyboru tras
na podstawie preferencji administracyjnych ( rutowanie o podstawie
politycznej ).

e rozszerza mozliwosci systemow w zakresie wyboru tras

» pozwala na zaimplementowanie wytycznych dla rutowania
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By protokoty mogty spetnia¢ swoje zadanie, czyli koordynowaé, utatwia¢ i umozliwia¢ rutowanie, niezbedne
sgq mechanizmy stuzgce do realizacji tych protokotéw i jednoczes$nie czuwajgce nad ich prawidtowg praca.
Przyktadem moze by¢ np. oméwiony dalej gated.
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Protokot RIP realizowany jest przez demona routed, ktory dynamicznie
buduje tablice rutowania korzystajac z otrzymanych informacji.

Zadania routed:

Na podstawie pakietow informacyjnych RIP modyfikuje swojq

tablice rutowania:

* dodaje trase, jesli wczesniej nie mial jej w tablicy, lub gdy jej koszt
jest nizszy od kosztu trasy juz wystepujace]

e usuwa trase¢ jesh jej koszt jest wigkszy od 15, a takze gdy gateway,
przez ktory wiedzie trasa, nie przysyta pakietOw informacyjnych
( RIP zaktada, ze taki gateway nie dziala poprawnie 1 nie jest
wiarygodny )
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Routed moze uzupethic¢ informacje otrzymane z innych systemow 1
dopiero wtedy tworzy¢ tabele. Dodatkowe informacje czerpie wtedy
z pliku /etc/gateways w momencie startu systemu.

Sktadnia wpisow w pliku /etc/gateways:
net adres docelowy gateway adres gateway ’'a metric wartosc active

net - wystepujacy w nastepnej kolejnosci adres, jest adresem sieci
host - jesli wystepuje zamiast net, to adres wskazuje na komputer
metric - okresla wartos¢ miary stuzacej do podeymowania decyzji o
marszrutowaniu; liczba ta okresla liczbe gateway’ow, przez
ktore musza przejs¢ dane by osiagnac cel.
active - oznacza, 1z trasy moga by¢ modyfikowane przez RIP
(trasa moze zostac usunigta, gdy ,,jej”’ gateway nie odpowiada)
passive - oznacza, 1z od danego gateway’a nie oczekuje si¢ informacji
o marszrutowaniu. Stosowane gdy chcemy unikna¢ usunigcia
z tablicy wpisu o trasach przez gateway ( gdy nie potwierdza
swoich tras ); w ten sposoOb trasa staje si¢ trasg statyczna.
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Realizacja protokotu EGP

EGP aby nawigza¢ wymian¢ danych pomiedzy gateway’ami
postugujacymi si¢ EGP, stosuje dialog inicjujacy w postaci:

Hello

I-Heard-You ( I-H-U )

Taka wymiana komunikatow nosi nazwe¢ poznawania sasiada, a
komputery komunikujace si¢ za pomoca EGP nazywane sa wprost
sasiadami ( neighbours ).

Po zapoznaniu si¢ z sgsiadem nastepuje wymiana pakietow:

poll - zadanie informacji o rutowaniu

update - odpowiedz zawierajaca wlasciwe informacje o rutowaniu

Jezel1 system otrzyma od swojego sasiada EGP przesyike poll,
natychmiast odpowiada swoim update.

cd. na nastgpnej stronie
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cd poprzedniej strony

Po otrzymaniu przesytki update, system modyfikuje swoja tablice

na podstawie zawartych w niej danych. Jezeli po 3-krotnym wystaniu
zadania typu poll ciagle brak odpowiedzi, EGP zaktada , ze sasiad jest
niedostepny 1 usuwa z tablicy wszystkie prowadzace przez niego trasy.



Realizacja protokolu EGP
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EGP moze dziala¢ jako oddzielny proces ( egpup ), lub jako czes¢
Gateway Routing Deamon ( gated ).

Jezeli dziata jako egpup, to przy starcie systemu, dane czytane sa

z pliku /etc/egp.init ( lub /etc/egp.conf - zaleznie od systemu ), ktory

zawiera nastepujace opcje:

e autonomoussystem asn - okresla numer systemu autonomicznego;
asn - oficjalny numer przydzielony do danego systemu

 egpneighbour neighbour - okresla zdalny gateway jako naszego
sgsiada EGP. Wartoscig jest nazwa lub adres IP zdalnego gateway’a

e egpmaxacquire /iczhba - maksymalna liczba sasiadow, z ktorymi
mozna nawigza¢ komunikacj¢. EGP moze ,,zapoznac si¢” z wigce]
niz jednym sasiadem naraz ( powoduje to przeciazenie protokotu,
ale zwigksza jego pewnos¢, gdy jeden z sasiadow niepewnie
odpowiada na wystane zapytania poll ).

cd. na nastgpnej stronie
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cd poprzedniej strony

 egpnetsreachable siec!l siec2 siec3 ... - wskazuje sasiadom jakie
siecl sg dostepne przez nasz gateway; jezeli to wyrazenie zostanie
uzyte, to udostgpnione zostang wskazane sieci. Jesli natomiast ten
wpis nie wystapi, to udostepnione zostang wszystkie sieci

* net przeznaczenie gateway adres metric liczba - instaluje statyczna
tras¢ ( marszruta pasywna )

 defaultgateway adres - instaluje tras¢ domyslna; jest ona instalowana
przy starcie systemu 1 usuwana po uzyskaniu informacji od sasiada
EGP. Ponowne jej zainstalowanie jest mozliwe przy kazdym restarcie
systemu

Przyktad : /etc/egp.init

# configure EGP
autonomoussystem 249
egpmaxacquire 1
egpneighbor 26.1.0.49
egpneighbor 26.21.0.104
egpnetsreachable 128.66.0.0
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Gateway Routing Deamon ( gated )

Gated jest pakietem oprogramowania taczacym w sobie RIP, Hello,
BGP 1 EGP

Wykorzystanie:

» w systemach, w ktorych dziata kilka protokotow rutowania, gated
taczy informacje o marszrutowaniu, otrzymywane od tych
protokotow 1 wybiera najlepsze trasy

s trasy uzyskane za pomoca wewngtrznych protokotow moga byc
rozglaszane poprzez protokoty zewnetrzne. Pozwala to na
przekazywanie na zewnatrz informacji dynamicznie dopasowujacych
si¢ do zmian zachodzacych w trasach wewnetrznych

» gated upraszcza konfiguracj¢ rutowania. Wszystkie protokoty sa
konfigurowane poprzez jeden plik ( /etc/gated.conf) za pomoca
polecen o jednorodnej sktadni

cd. na nastgpnej stronie



cd poprzedniej strony

e gated jest na biezagco modyfikowany

Cechy gated:

MENU
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e zewnetrzne funkcje ( wymiana informacji o rutowaniu z innymi
systemami ) nie roznig si¢ od innych realizacji protokotow
» wewnetrzne funkcje ( wykorzystywanie otrzymanych z zewnatrz

danych do modyfikacji tablicy rutowania ) r6znia si¢ od spotykanych
dotad rozwigzan. Gated przetwarza bowiem otrzymane poprzez rozne

protokoly informacje o marszrutowaniu. W zwigzku z tym musi je
faczyC w sposob umozliwiajacy modyfikacje tablicy
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Miary protokolow rutowania zaimplementowane w gated

Gated uzywa miar protokotoOw przy rozglaszaniu tras przez te
protokoty. Reprezentuja one wartosci pomocne przy wyborze trasy
( 1m dana miara jest mniejsza, tym trasa przez nig okreslana jest
korzystniejsza).

PROTOKOL |REPREZENTACJA|ZAKRES |NIE -
MIARY OSIAG
ALNE
RIP Dystans 0-15 16
( hop counts )
Hello Opdznienie w 0 -29999 {30000
milisekundach
BGP Nieokreslona 0 -65534 |65535
EGP Dystans 0-254 255
( nieuzywany )
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Wartosci preferencyjne
Wartosci preferencyjne uzywane sa przez gated do taczenia informacji
o marszrutowaniu pochodzacych z r6znych zrodet w jedna tablice
rutowania. Wartosci pochodza z zakresu 0 - 255 1 podobnie jak w
przypadku miar rutowania, mniejsza wartos¢ jest bardziej preferowana.

Typ trasy Domy sSlna wartosc¢
preferencyjna

Trasa bezpo Srednia 0

Przekierunkowanie ICMP |20

Trasa statyczna 50

Protoko tHello 90

RIP 100

BGP 150

EGP 200

|

Wartosci te moga by¢ ustawione tak, by preferowac trasy przez

jakis interfejs sieciowy, okreslony protokoét lub konkretny gateway.

Sa one uzywane tylko w pliku konf. 1 nie sg rozsytane przez protokoty.






